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tukasz Kordys
Uniwersytet Przyrodniczo-Humanistyczny w Siedicach
Wydziat Nauk Scistych

XI Ogélnopolska Konferencja
Inzynieria Gier Komputerowych
XI Conference of Engineering Computer Games

W dniu 11 kwietnia 2014 r. na Uniwersytecie Przyrodniczo-
Humanistycznym, na Wydziale Nauk Scistych znajdujacym sie przy ulicy 3
Maja 54 odbyla sie coroczna Xl Ogodlnopolska Konferencja Gier
Komputerowych (w skrocie IGK). Organizatorami tego przedsiewziecia byl
studenci siedleckiej uczelni, nalezacy do Kota Naukowego Informatykéw
Genbit wraz z udzialem Studentéw Studenckiego Kofta Naukowego
Administratywistéw. Oficjalnym sponsorem Xl| edycji IGK byla firma
zajmujaca sie produkcjg sprzetu sieciowego — firma TP-LINK. Catos$¢ byta
nagtosniona medialnie miedzy innymi przez: Kuryer Uniwersytecki, TV
Wschdéd, Gietde Eventéw, ,Tygodnik Siedlecki’, Kampus 97,1 fm, Podaj
Dalej!, Gamezilla.pl, GeekClub.pl, inzynierka.pl, WEBNews, Crossweb.pl,
TVPW, Warszatat.GD. Tematyka konferencji zwigzana jest gtdwnie z grami
komputerowymi i ich tworzeniem. Obszar tematyczny IGK to:

e nowoczesne metody i technologie projektowania gier,
programowanie gier na urzgdzenia mobilne,
modelowanie gier komputerowych,
profesjonalne narzedzia i Srodowiska programowania gier,
sztuczna inteligencja w grach komputerowych.

Rozpoczecie konferencji (piatek 11.04.2014)

Uroczyste otwarcie miato miejsce 11 kwietnia o godz. 10:00, nastepnie
rozpoczeto oficjalng rejestracje trwajacg do niedzieli. Na auli gosci
przywitata Dziekan Wydziatu Nauk Scistych — dr hab. Wiestawa
Barszczewska, a takze przewodniczacy Kota Naukowego Informatykow
Genbit — Marcin Kowalczyk. Wyktady trwaty od 30 do 60 minut. Jako
pierwszy prelegent wystgpit Andrzej Mazur z tematem ,Mobilne gry HTML5
na platformie Firefox OS”. Nastepnie po krotkiej przerwie goscie przywitali
Matta Harasymczuka, ktory mowit o odpowiedzialnosci podczas pisania
programéw w prezentacji ,Always Be Responsible for Any Code You Write,
Even for Fun. NoException;”. Po przerwie z tematem ,Plagiat w grach
komputerowych - porady dla tworcdw i graczy” wystgpit dr Ireneusz
Matusiak — radca prawny, specjalizujgcy sie w prawie wiasnosci
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intelektualnej, w tym prawie autorskim, szczegdlnie w branzy IT, ktéry dawat
rady twércom gier dotyczace plagiatu w grach komputerowych.
Prelegentami byli takze studenci naszego uniwersytetu. Pierwszym z nich
byt Sebastian Palenciuk — student | roku studiéw magisterskich informatyki,
ktéry wygtosit wyktad pod tytutem ,Podstawy tworzenia aplikacji na system
Android”.

Wyktady z konkursami (sobota 12.04.2014)

Kolejny dzien konferencji rozpoczeto o godzinie 10:30 wykladem
Grzegorza Mazura nt. ,Na poczatku byt szum”. Pézniej na temat: ,Construct 2
— od gracza do twércy gier” mowit Stanistaw Skulimowski. Po przerwie
ciag wyktadow zostat wznowiony przez Adriana Perdjona z prezentacjg
~Wspotczesne technologie motion capture”. Grzegorz Czapski, student
I roku studiéw magisterskich kierunku administracja, przedstawit referat nt.
.Dziecko i mtodziez w Swiecie gier komputerowych. Zagadnienia spoteczno-
-prawne”, a Marcin Kowalczyk — student Il roku studidow inzynierskich
informatyki, referat ,Wykorzystanie sprzetu do gier komputerowych w
obliczeniach ogodlnego przeznaczenia (GPGPU)".

Po wszystkich wyktadach odbyty sie konkursy. Jednym z nich byt ten na
najlepszego prelegenta, ktory wystapit podczas konferencji. Okazat sie nim,
Kamil Nowakowski, ktory za swoj referat otrzymat nagrode w postaci
ksigzki ,Gra komputerowa jako przedmiot prawa autorskiego”. Kolejnym
z konkurséw byt ,Konkurs wiedzy IT”. Po rozdaniu nagréd zwyciezcom,
odbyly sie przygotowania do zawodéw COMPO.

Konkurs COMPO (niedziela 13.04.2014)

W niedziele odbyt sie konkurs COMPO majacy na celu wytoni¢ druzyne,
ktéra napisze najlepsza gre o na wybrany przez publiczno$¢ temat
z 4 podanych przez organizatorow. W tym roku konkurs COMPO odbyt sie
pod tematyka ,Sprzet ciezki”. Zawodnicy mieli niecate 24 godziny na
napisanie gry dotyczacej sprzetu ciezkiego z pewnymi ograniczeniami,
tj. wybuchy, ograniczenia Zzyciowe, rozbudowa sprzetu. Tegorocznym
zwyciezca konkursu okazata sie gra ,Mech Blaster”, napisana przez Viking
Potato (Kamila Nowakowskiego i Stanistawa Skulimowskiego). Na drugim
miejscu uplasowata sie gra zespotu Musimy By¢ Kreatywni pt.: ,Wielki
Przekret’, natomiast zespét Troche Pokory za gre ,Przemineto z bombami”
zajat 3 miejsce w tegorocznej edycji COMPO.

Na zakonczenie organizatorzy podziekowali wszystkim za uczestnictwo
w Xl edycji IGK oraz spedzony wspdlnie czas, zapraszajac na kolejne
konferencje. Wszyscy uczestnicy otrzymali od organizatorow certyfikaty
potwierdzajace udziat w konferencji.
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Grzegorz Czapski

Uniwersytet Przyrodniczo-Humanistyczny w Siedlcach
Wydziat Nauk Ekonomicznych i Prawnych

Studenckie Koto Naukowe Logistykéw

Konferencja naukowa
»Il Kopernikanskie Dni Logistyki”
Scientific Conference
,The 2"! Copernican Days of Logistics”

W dniach 3 — 4 kwietnia 2014 roku na Wydziale Nauk Ekonomicznych
i Zarzadzania Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu, przy ul.
Gagarina 13A z inicjatywy Kola Naukowego Logistyki ,LOGITOR”
dziatajagcego przy UMK w Toruniu, wzorem poprzedniego roku
zorganizowana zostata Konferencja naukowa ,,II Kopernikanskie Dni
Logistyki”. Druga edycja KDL odbyla sie pod tematem przewodnim
"Logistyczna obstuga klienta". W konferencji udziat wzigli reprezentanci
Studenckiego Kota Naukowego Logistykow dziatajacego na Wydziale Nauk
Ekonomicznych i Prawnych UPH: Martyna Baj, Katarzyna Telakowiec, Edyta
Uscinska, Paulina Wiosinska Grzegorz Czapski oraz opiekun Kota
Naukowego TOP MANAGER Pan mgr Barttomiej Suchodolski. W konferencji
Grzegorz Czapski przedstawit prezentacje ,,Logistyczna obstuga klienta na
przyktadzie centrum logistycznego przedsiebiorstwa Astra Logistyka Sp.
z.0.0. w Starym Opolu”. Uatrakcyjnieniem konferencji byty prezentacje firm z
branzy logistycznej. Dodatkowg atrakcjg przygotowang dla wszystkich
uczestnikdw po pierwszych dniu obrad byta mozliwos¢ zwidzenia miasta
Torun. Ostatnim elementem dnia byta zorganizowana dla wszystkich
uczestnikéw konferencji impreza integracyjna.

W  konferencji udziat wzieli przedstawiciele uczelni i jednostek
naukowych z catego kraju, w tym: Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu, PWSZ im. Angelusa Silesiusa w Watbrzychu, Akademii Obrony
Narodowej w Warszawie, Politechniki Poznanskiej w Poznaniu,
Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu, Uniwersytetu Zielonogérskiego w
Zielonej Gorze, Wyzszej Szkoty Logistyki w Poznaniu, Uniwersytetu
Przyrodniczo-Humanistycznego w Siedlcach, Akademii Morskiej w Gdyni,
Politechniki todzkiej w Lodzi.

Dodatkowo podczas drugiego dnia konferencji odbyta sie wycieczka do
Sharp Manufacturing Poland znajdujaca sie w Ostaszewie k. Torunia.
Pracownicy Sharp Manufacturing Poland przedstawili historie firmy jak
rébwniez proces produkcji telewizorow. Na zakorczenie organizatorzy
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podziekowali wszystkim obecnym za spedzony wspdlnie czas oraz zaprosili
na kolejng edycje ,Kopernikanskich Dni Logistyki” za rok.

Uczestnicy , |l Kopernikanskich Dni Logistyki
Fot. Mikotaj Linowski
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