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Wptyw sztucznej inteligencji na infosfere —
wybrane zagadnienia

Impact of artificial intelligence on the infosphere —
selected issues

STRESZCZENIE

Celem niniejszego artykutu byta konfrontacja wygenerowanych przez ChatGPT tresci dotyczacych
wptywu SI na infosfere z aktualnie prowadzong refleksja na ten temat, w konteks$cie wybranych za-
gadnien. Artykut zostat podzielony na dwie cze$ci. W pierwszej cze$ci zostaty zadane pytania pro-
gramowi ChatGPT, ktore dotyczyly: rozumienia infosfery, wptywu sztucznej inteligencji na infosfere
oraz potencjalnych zagrozen, jakie moga do niej sie odnosi¢ za sprawna wykorzystania technologii
SI. W drugiej czesci odpowiedzi udzielone przez ChatGPT zostaty zestawione z obecnie dyskutowa-
nymi wybranymi przyktadami stosowania SI w infosferze.

Stowa kluczowe: technologie generatywne, infosfera, dziennikarstwo

ABSTRACT

The purpose of this article is to confront the ChatGPT-generated content on the impact of Al on the
infosphere with the current thinking on the subject, in the context of selected issues. The article is
divided into two parts. In the first part, questions were posed to the ChatGPT program on the fol-
lowing topics: understanding the infosphere, the impact of Al on the infosphere, and potential
threats to the infosphere behind the efficient use of Al technology. In the second part, the answers
provided by ChatGPT were juxtaposed with selected examples of Al use in the infosphere currently
under discussion.

Keywords: generative technologies, infosphere, journalism, ChatGPT

WPROWADZENIE

W potowie wieku XX dokonata sie zasadnicza rewolucja w zakresie rozwoju
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Opierata sie ona na narodzinach
cybernetyki, powstaniu teorii informacji i sztucznej inteligencji (dalej SI)1.
Stanowity one podstawe dla technologii internetowych, ktére ewoluowaty

1 Zob. K. Ficon, Sztuczna inteligencja nie tylko dla humanistéw, Warszawa 2013.
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i ewoluuja przez kolejne fazy internetu web 1.0, web. 2.0, web 3.0, web 4.02,
web 5.0, a takze obecnych koncepcji internetu rzeczy (IoT - ang. Internet of
Things) oraz internetu wszechrzeczy (IoE - ang. Internet of Everything).

Nalezy podkreslié, ze 6w postep w obszarze informacyjno-komunika-
cyjnym dat asumpt do wyjscia poza standardowe rozumienie interakcji obej-
mujacej badania zaposredniczonej komunikacji miedzyludzkiej w kierunku
pytan o interakcje cztowiek-komputer/maszyna/robot/SI oraz interakcje sa-
mych maszyn M2M (ang. Machine to Machine Communication). Tym samym
spojrzenia na problem ich mozliwego wspdtsprawstwa w procesach podej-
mowania decyzji, a takze generowania tresci przy wykorzystaniu technologii
np. pozwalajgcych przetwarzaé jezyk naturalny (NLP - ang. Natural Lan-
guage Processing). Zagadnienie to zyskuje na znaczeniu, kiedy uwzglednimy
rosnacy poziom ich autonomicznosci lub wskazemy na problem braku ja-
snych kryteriéw, jak owg autonomiczno$¢ mierzy¢ i w oparciu o jakie kryte-
ria, co moze implikowa¢ problemy w zakresie ich prawnego uregulowania3.
Te nowo powstate perspektywy badawcze spowodowaty zasadnicze zmiany
w zakresie rozumienia i postrzegania rzeczywisto$ci, ktérg okreslamy ,infos-
ferg”. Obok ludzkich aktoréw ja tworzacych coraz czesciej wskazuje sie bo-
wiem na aktorow ,nieludzkich”, ktérzy moga réwniez odgrywaé znaczacg
role w jej ksztattowaniu.

Warto zauwazy¢, ze juz sam termin ,infosfera”, moze powodowac
wiele trudnosci definicyjnych. Za Hanng Batorowska mozna jg rozumiec¢ jako:

srodowisko informacyjne, w ktérym zyja ludzie zespoleni z nim w wymiarze
wirtualnym i realnym, w ktérym oddziatuja na informacje, a informacja od-
dziatuje na nich, w ktérym uczestnicza w réznych dziataniach zwigzanych
z realizacjg procesu informacyjnego i w ktérym wchodza w rézne relacje
z elementami infosfery. Mozna zatem za P. Sienkiewiczem uznaé, ze wspétcze-
sna infosfera jest dynamicznie rozwijajagcym sie systemem, w ktérym na
réwni eksponowane s3 jego aspekty technologiczne, informacyjne, jak réw-
niez spoteczne i kulturowe, w ktérym dochodzi do konwergencji systemow

2 Zob. L. Sarowski, Od Internetu Web 1.0 do Internetu Web 4.0 - ewolucja form przestrzeni
komunikacyjnych w globalnej sieci, ,Rozprawy Spoteczne” 2017, t. 11, nr. 1.

3 Zob. G. Tylec, S. Kwiecien, TDM sprawy nie zatatwia, ,Dziennik Gazeta Prawna” 2023, nr 186,
https://edgp.gazetaprawna.pl/e-wydanie/59190,26-wrzesnia-2023/76696,Praw-
nik/880107,TDM-sprawy-nie-zalatwia.html [dostep: 22.01.2024].

4Zob.]. Law, Uwagi na temat teorii aktora-sieci: wytwarzanie tadu, strategia i heterogenicznos¢,
[w:] Studia nad naukq i technologiq: wybdr tekstéw, red. E Binczyk, A. Derra, Torun 2014;
G. Harman, KsigZe sieci: Bruno Latour i metafizyka, Warszawa 2016.
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informacyjnych, telekomunikacyjnych i masowego komunikowania. Tworza
ja ludzie, zbiory i Zrédta informacyjne, kanaty informacyjne oraz narzedzia
pozwalajace na obustronny przeptyw informacji miedzy nadawca a od-
biorcas.

W perspektywie powyzszego opisu i zmian technologicznych, ktérych
doswiadczamy nie sposéb nie zauwazy¢ rosngcego znaczenia owych narze-
dzi, umozliwiajgcych juz nie tylko przeptyw informacji, ale mogacych te in-
formacje tworzy¢. W tym przypadku narzedzie traci w kontekscie SI status
jedynie biernego przedmiotu, poddajacego sie catkowitemu kierowaniu
przez cztowieka, na rzecz postrzegania go w kategoriach wykraczajacych
poza tradycyjna relacje cztowiek-narzedzie. Dlatego tez zasadne staje sie sta-
wianie pytan o ewentualne skutki wykorzystania technologii generatywnych
w infosferze, takich jak np. ChatGPT. Jak wskazujg Luciano Floridi i Massimo
Chiriatti — GPT jest systemem obliczeniowym zaprojektowanym do genero-
wania stow, kodu lub innych danych, na podstawie wejSciowej podpowiedzi®,
co otwiera dyskusje nad mozliwo$ciami, jakie wigza sie z duzymi modelami
jezykowymi (LLMs - ang. Large Language Models). Stanowig one obecnie
przedmiot ozywionych dyskusji zarowno w kregu specjalistéw, jak i popula-
ryzatoréw nauki z racji ich potencjatu aplikacyjnego w rozmaite obszary
ludzkiej aktywnosci. To z kolei rodzi pytania natury etycznej i prawnej za-
kresu ich wykorzystania w infosferze. W jaki sposéb moga one determinowa¢
jej ewolucje i jakie konsekwencje mogg sie z tym wigzac?

Celem niniejszego artykutu jest konfrontacja wygenerowanych przez
ChatGPT tresci dotyczacych wptywu SI na infosfere z aktualnie prowadzona
refleksja na ten temat w kontek$cie wybranych zagadnien. Artykut zostat po-
dzielony na dwie cze$ci. W pierwszej czesci zostaty zadane pytania progra-
mowi ChatGPT, ktére dotyczyly: rozumienia infosfery, wptywu sztucznej in-
teligencji na infosfere oraz potencjalnych zagrozen, jakie mogg sie do niej od-
nosi¢ za sprawng wykorzystania technologii SI. W drugiej cze$ci odpowiedzi
udzielone przez ChatGPT zostaty zestawione z obecnie dyskutowanymi wy-
branymi przyktadami stosowania SI w infosferze.

5 H. Batorowska, Infosfera, [w:] Vademecum Bezpieczeristwa Informacyjnego, tom 1, red. 0. Wa-
siuta, R. Klepka, Krakéw 2019, s. 458.

6 Zob. L Floridi., M. Chiriatti, GPT-3: Its Nature, Scope, Limits, and Consequences, “Minds and
Machines” 2020, (30) 2, s. 1-14.
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Dob6r pytan stanowigcych podstawe rozwazan w niniejszym arty-
kule wynika z faktu coraz szerszego wptywu SI na infosfere, ktéra determi-
nuje w pierwszej kolejnosci potrzebe przyjrzenia sie jej definicyjnym proble-
mom, szczegblnie w perspektywie funkcjonowania przestrzeni informacyj-
nej zar6wno w kontekscie spotecznym jak i technologicznym. Nalezy zauwa-
zy¢, ze konteksty te ksztattujg interakcje juz nie tylko pomiedzy ludZzmi i or-
ganizacjami medialnymi, ale takze samymi maszynami. Ta nowa perspektywa
pozwala stawia¢ pytania o wptyw SI na ksztattowanie infosfery (przetwarza-
nia, rozprzestrzeniania oraz konsumowania informacji) oraz wynikajgce
z tego faktu konsekwencje. W powyzszym celu zastosowano metode anali-
tyczno-opisowa.

CHATGPT - PYTANIE O INFOSFERE?
Prompt 1 - Czym jest infosfera?

Termin ,infosfery” jest uzywany w réznych kontekstach i moze mie¢ rézne znacze-
nia. W ogélnym sensie infosfera odnosi sie do sfery informacji, czyli catkowitego
Srodowiska informacyjnego, ktére obejmuje wszystkie dostepne informacje, dane,
tresci i technologie zwiqgzane z przetwarzaniem informacji. Ponizej przedstawiam
kilka mozliwych interpretacji tego terminu.

1. Srodowisko informacyjne: Infosfera moze byé¢ rozumiana jako globalne
Srodowisko informacyjne, obejmujqce wszystkie aspekty przeptywu infor-
macji w spoteczeristwie, gospodarce i kulturze.

2. Cyfrowa przestrzen: W kontekscie technologicznym, infosfera moze odno-
si¢ sie do cyfrowej przestrzeni, w ktdrej przetwarzane, przechowywane
i udostepniane sq informacje za pomocq réznych technologii komunikacyj-
nych i internetowych,

3. Srodowisko medialne: Infosfera moze réwniez oznacza¢ catos¢ mediow, za-
réwno tradycyjnych, jak i cyfrowych, ktére wptywajq na sposéb, w jaki ludzie
odbierajq i przetwarzajq informacje.

4. Srodowisko informacyjne w cyberprzestrzeni: W kontekscie cyberbezpie-
czenstwa infosfera moze by¢ uzywana do opisania srodowiska informacyj-
nego w cyberprzestrzeni, ktére obejmuje sieci, systemy informatyczne, dane
i wszelkie zwiqzane z nimi zagroZenia.

7 Ponizsze odpowiedzi zostaly w catosci wygenerowane przez ChatGPT 3.5 w dniu 04.01.2024 r.
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W zaleznosci od kontekstu, termin ten moze mie¢ rézne znaczenia, ale zazwyczaj
odnosi sie do szerokiego spektrum informacji i technologii zwigzanych z przetwa-
rzaniem i przekazywaniem danych®,

Prompt 2 - Jaki wplyw na infosfere bedzie miatla sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja (SI) ma i bedzie miata znaczny wptyw na infosfere, zarowno
pod wzgledem sposobu przetwarzania informacji, jak i tego, w jaki sposéb ludzie
korzystajq z danych. Oto kilka kluczowych aspektéw wptywu sztucznej inteligencji
na infosfere:

1.

Przetwarzanie danych: Sztuczna inteligencja jest zdolna do szybkiego
i skomplikowanego przetwarzania ogromnych ilosci danych. Algorytmy
uczenia maszynowego pozwalajq na identyfikacje wzorcéw, analize danych
i generowanie nowych informacji na podstawie istniejqcych danych.
Automatyzacja: Sztuczna inteligencja moze by¢ uzywana do automatyzacji
wielu proceséw zwiqzanych z gromadzeniem, analizq i interpretacjq infor-
macji. To mozZe znacznie usprawnic efektywnos¢ przetwarzania danych i po-
dejmowania decyzji.

Personalizacja tresci: Algorytmy sztucznej inteligencji sq wykorzystywane
do personalizacji tresci i reklam, dostosowujqc je do indywidualnych prefe-
rencji i zachowan uzytkownikéw. To wptywa na to, jak ludzie odbierajq
i przetwarzajq informacje.

Rozwdj narzedzi analitycznych: Sztuczna inteligencja moze wspomagaé
rozwdj zaawansowanych narzedzi analitycznych, ktére pomagajq w analizie
danych i generowaniu wnioskéw. To umozliwia bardziej zaawansowane zro-
zumienie informacji dostepnej w infosferze.

Rozwdj interakcji cztowiek-maszyna: Sztuczna inteligencja jest kluczowa
dla rozwoju interakcji cztowiek-maszyna, takich jak asystenci wirtualni,
chatboty i systemy przetwarzania jezyka naturalnego. Te technologie wpty-
wajq na to, jak ludzie komunikujq sie i uzyskujq informacje.
Bezpieczenistwo informacyjne: Z jednej strony, sztuczna inteligencja moze
by¢ uzywana do wzmocnienia bezpieczeristwa informacyjnego poprzez iden-
tyfikacje i reagowanie na zagrozenia. Z drugiej strony, jednak rozwdj sztucz-
nej inteligencji moze réwniez prowadzi¢ do nowych wyzwar zwigzanych
z bezpieczenistwem, takich jak rozwdj bardziej zaawansowanych atakéw.
Etyka i prywatnosé: Wprowadzenie sztucznej inteligencji do przetwarza-
nia informacji podnosi pytania dotyczqce etyki i prywatnosci danych.

8 Prompt 1: Czym jest infosfera?, odpowiedz wygenerowana przez przez ChatGPT 3.5 w dniu
04.01.2024 .
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Konieczne jest odpowiednie zarzqdzanie danymi, aby chroni¢ prywatnos¢
uzytkownikéw i unika¢ naduzydé.

W sumie, sztuczna inteligencja stanowi kluczowy czynnik ksztattujqcy infosfere,
wptywajqc na sposéb, w jaki informacje sq gromadzone, przetwarzane, dostar-
czane i rozumiane®.

Prompt 3 - Czy sztuczna inteligencja moze stanowi¢ zagrozenie dla inf-sfery?

Tak, sztuczna inteligencja (SI) moze stanowic zaréwno pozytywne, jak i potencjal-
nie negatywne wyzwania dla infosfery. Oto kilka aspektow, ktore ilustrujq, jak
sztuczna inteligencja moze stanowié¢ zagroZenie dla infosfery:

1.

Bezpieczeristwo i prywatnosé: W miare wzrostu roli sztucznej inteligencji
w przetwarzaniu i analizie danych, istnieje ryzyko zwiqzane z bezpieczen-
stwem informacji. Ataki oparte na sztucznej inteligencji, takie jak wykorzy-
stanie zaawansowanych technik generowania fatszywych obrazéw czy gto-
séw, mogq prowadzi¢ do manipulacji informacji i dezinformacji.

. Algorytmiczne uprzedzenia: Algorytmy sztucznej inteligencji sq zalezne

od danych, na ktérych sq uczone. Jesli dane uzZywane do szkolenia sq uprze-
dzone lub zawierajq btedy, to mogq prowadzi¢ do wynikéw opartych na
btednych zatozeniach. To zjawisko, znane jako uprzedzenia algorytmiczne,
moze wptywacé na rzetelnos$¢ i uczciwosé¢ przetwarzanych informacji.

. Zautomatyzowane ataki cybernetyczne: Sztuczna inteligencja moze by¢

wykorzystywana do zautomatyzowanych atakéw cybernetycznych. Algo-
rytmy uczenia maszynowego mogq by¢ uzywane do identyfikacji stabosci
w systemach informatycznych i do przeprowadzania skoordynowanych ata-
kéw, co stanowi zagrozZenie dla bezpieczeristwa cyfrowego w infosferze.
Rozprzestrzenianie dezinformacji: Za pomocq algorytmdéw uczenia ma-
szynowego mozna tworzy¢ bardziej przekonujqce fatszerstwa tekstéw, obra-
z06w czy nagran dzwiekowych. To z kolei moze zwiekszy¢ ryzyko rozprze-
strzeniania sie dezinformacji i deepfake’éw, wptywajqc na jakos¢ i rzetelnosé¢
informacji w infosferze.

Zagrozenia dla miejsc pracy: Wprowadzenie automatyzacji i sztucznej in-
teligencji moze wptywac na rynki pracy, prowadzqc do utraty miejsc pracy
w niektorych sektorach. To z kolei moze wptywaé na stabilnos¢ ekonomiczng
i spoteczng, co ma bezposredni wptyw na informacyjne struktury spoteczne.
Niezaleznos¢ i autorytet informacji: Zautomatyzowane systemy generu-
jgce tresci mogq stanowi¢ zagrozenie dla niezaleznosci i autorytetu

9 Prompt 2: Jaki wplyw na infosfere bedzie miata sztuczna inteligencja?, odpowiedz wygenero-
wana przez przez ChatGPT 3.5 w dniu 04.01.2024 r.
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informacji. Jesli algorytmy decydujq, jakie tresci sq wyswietlane uzytkowni-
kom, istnieje ryzyko manipulacji i utraty réznorodnosci informacji.
W zwiqzku z tym rozwijanie sztucznej inteligencji wymaga rownoczesnego skupie-
nia sie na kwestiach zwiqzanych z bezpieczeristwem, etykq, regulacjami oraz
odpowiedzialnym wykorzystaniem technologii, aby minimalizowa¢ potencjalne za-
grozenia dla infosfery?0.

INFOSFERA Z PERSPEKTYWY TECHNOLOGII GENERATYWNYCH

Wszystkie powyzsze zagadnienia wskazujg na potrzebe pogtebionych inter-
dyscyplinarnych analiz ewoluujacej infosfery, sktadajacej sie nie tylko z ludz-
kich, ale takze i ,,nieludzkich aktor6w” ja tworzacych. Rozumienie spoteczno-
technologicznych zmian, jakim podlega infosfera jest kluczowym elementem
wyjSciowym dla toczacej sie obecnie dyskusji, Wygenerowane w pierwszej
czesci informacje przez ChatGPT odnoszg sie do kilku jej zasadniczych obsza-
row problemowych. W pierwszej kolejnosci warto zwrdéci¢ uwage na zagad-
nienia dotyczace postepujacego rozwoju samej technologii SI, obejmujacej
np. narzedzia przetwarzania danych, narzedzia analityczne, automatyzacje
i personalizacje tresci. Zagadnienia te s3 istotne w kontekscie przysztych in-
terakcji cztowieka z maszynami wyposazonymi w algorytmy SI i szeroko ro-
zumianego bezpieczenstwa informacyjnego. W szczegdlnosci, kiedy owa in-
terakcja bedzie wykraczata poza standardowe ramy postrzegania maszyny
jako narzedzia realizacji okreslonych zadan w petni kontrolowanych przez
cztowieka np. w zakresie podejmowania decyzji dotyczacych zbierania i prze-
twarzania danych na temat uzytkownikéw i ich p6zniejszego wykorzystania.
Zagadnienie to stanowi wazny element refleksji zaré6wno etycznych, jak
i prawnych. Co wiecej, kwestie te Sci$le powigzane s3 z dyskusja nad poten-
cjalnymi negatywnymi spotecznie skutkami rozwoju technologii SI w per-
spektywie jej wptywu na infosfere. Mozna bowiem wskaza¢ na problemy wig-
Z3ce sie z niezaleznos$cig informacji, algorytmicznym uprzedzeniem, algoryt-
micznym wykluczeniem, rozprzestrzenianiem dezinformacji oraz wykorzy-
staniem algorytmoéw SI w celach przestepczych. Nie bez znaczenia pozostaje
potencjalne zagrozenia dotyczace automatyzacji miejsc pracy w osrodkach
medialnych.

10 Prompt 3: Czy sztuczna inteligencja moze stanowic zagrozenie dla infosfery?, odpowiedz wy-
generowana przez przez ChatGPT 3.5 w dniu 04.01.2024 r.
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Powyzsze tematy juz od dtuzszego czasu podejmowane sg w kontek-
$cie zmian, jakim podlega obszar medidw za sprawg ich ,algorytmizowania”.
Srodowiskom naukowym nie s3 bowiem obce problemy odnoszace sie do
tzw. dziennikarstwa z ,przymiotnikiem”, odwotujacym sie do technologii SI.
Wskaza¢ mozna na koncepcje ,dziennikarstwa obliczeniowego”, ,,dziennikar-
stwa zrobotyzowanego”, , dziennikarstwa zautomatyzowanego”, dziennikar-
stwa algorytmicznego” oraz ,dziennikarstwa pisanego maszynowo”. Jak zau-
waza Matgorzata Gruchota:

Przyczyn réznorodnosci terminologicznej nalezy doszukiwac sie w wielowat-
kowo$ci dyskursu naukowego koncentrujacego sie na réznych elementach cy-
klu informacyjnego. Na poczatku poprzedniej dekady uznawano, Ze s3 to po-
jecia tozsame, pochodzgce od rozszerzonego z czasem pierwotnego terminu
dziennikarstwa obliczeniowego (ang. computational journalism)21.

Powyzsza uwaga pozwala zauwazy¢, Ze istnieje konieczno$¢ wprowa-
dzenia pewnego rozgraniczenia dotyczacego wykorzystania zaawansowa-
nych narzedzi w obszarze praktyk medialnych oraz ich doktadniejszego zde-
finiowania, zwtaszcza w perspektywie dylematéw etycznych i prawnych, ja-
kie moga im towarzyszy¢. Tym bardziej, Ze rzeczywisto$¢ medialna jest uzu-
petiana o nowych ,nieludzkich aktoréw” w postaci robotow (fizycznych jed-
nostek), botéw, chatbotéw, avataréw czy po prostu inteligentnych systemow,
ktére zawtadnety rzeczywistoscig wirtualng. Technologie generatywne sta-
nowig w tym obszarze katalizator zmian. Nie s3 one jedynie medialng cieka-
wostka, ale realnym elementem przeksztatcajgcym w pewnym sensie infos-
fere w zakresie jej deantropocentryzacji, co moze wigzac sie zaréwno z pozy-
tywnymi, jak i negatywnymi konsekwencjami wskazywanymi powyzej.

= Dziennikarstwo a technologie generatywne

Deantropocentryzacja objawia sie wiekszym niz do tej pory skupieniem
uwagi oSrodkéw medialnych na mozliwos$ciach, jakie niesie za sobg techno-
logia SI. Wykorzystywana jest ona - jak zauwazono wcze$niej - w procesie
poszukiwania trendéw w wiadomoSciach, zbieraniu, organizowaniu infor-

11 M. Gruchota, Technologia sztucznej inteligencji w dziennikarstwie a perspektywa deantropo-
centryzacji dziennikarza, ,Roczniki Nauk Spotecznych” 2022, t. 14, nr 2, s. 62.
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macji i danych, ich personalizowaniu oraz automatycznym tworzeniu tresci!2.
W tym zakresie mozna wskazac¢ na wieloletnig historie wykorzystywania al-
gorytméw Sl przez najwieksze agencje i redakcje medialne na $wicie. Pro-
jekty realizowane przez Automated Insights13, IBM - Watson!4 czy tez sze-
roko dyskutowany projekt OpenAl - ChatGPT?!> znaczaco przyczynity sie do
zmian, jakie obecnie obserwujemy. Warto zauwazy¢, ze juz w roku 2020 na ta-
mach , The Guardian” ukazat sie artykut wygenerowany przez model GPT-316.
Pod koniec roku 2023 Polska Agencja Prasowa (dalej PAP) informowata, iz na
tamach jednego z czotowych magazynow sportowych ,Sports Illustrated” pu-
blikowane byty materiaty wygenerowane przez SI. Zostaty one opatrzone da-
nymi ,fikcyjnych autoréw”, ktérzy posiadali swoje fikcyjne biografie, a takze
ujawniono przypadek wygenerowania zdjecia uwiarygadniajacego jednego
z nich. Na stronie PAP moZemy réwniez przeczytac, Ze nie byt to odosobniony
przypadek??.

Dzieki mozliwo$ciom, jakie przyniosta SI w zakresie tworzenia i roz-
powszechniania tre$ci medialnych mozemy obecnie doswiadczaé wcze$niej
niespotykanych zmian na szerokg skale spoteczng. Technologia SI wyszta
z laboratoriow stajac sie codziennos$cig odbiorcéw mediéw na catym swiecie.
To co nalezato - przynajmniej do niedawna - do sfery futurologicznej i odna-
lez¢ mozna byto w literaturze i filmie z gatunku science-fiction przestato by¢
wytacznie fikcjg. Mozna tutaj przywotac jeszcze jeden przyktad wygenerowa-
nego cyfrowo ,prezentera telewizyjnego” (posiadajacego rézne wersje jezy-
kowe), ktory zostal zaprezentowany przez Chinska Panistwowa Agencje Pra-
sowg Xinhual8. Wart odnotowania jest fakt, ze w tym przypadku technologia
SI nie jest juz czym$ abstrakcyjnym i niewidocznym. Zostata ona w pewien

12 ], Canavilhas, Artificial Intelligence and Journalism: Current Situtaion and Expectations in the
Portuguese Sports Media, “Journalism and Media” 2022, 3, s. 510, https://www.resear-
chgate.net/publication/362849955_Artificial_Intelligence_and_Journalism_Current_Situation
_and_Expectations_in_the_Portuguese_Sports_Media [dostep: 05.01.2024].

13 Zob. Automated Insights, https://automatedinsights.com/ [dostep: 06.01.2024].

14 Zob. IBM Watson, https://www.ibm.com/watson [dostep: 06.01.2024].

15 Zob. OpenAl - ChatGPT, https://openai.com/blog/chatgpt [dostep: 06.01.2024].

16 Zob. GPT-3, A robot wrote this entire article. Are you scared yet, human?, https://www.thegu-
ardian.com/commentisfree/2020/sep/08/robot-wrote-this-article-gpt-3 [dostep: 06.01.2024].
17 Zob. 0. Goérzynski, ,Sports Illustrated” publikowat artykuty fikcyjnych autoréw stworzone
przez Al https://www.pap.pl/aktualnosci/sports-illustrated-publikowal-artykuly-fikcyjnych
-autorow-stworzone-przez-ai [dostep: 20.01.2024].

18 Zob. M. Usidus, Algorytmy, dane i media. Rozwéj kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji
oraz analizy big data w swiecie srodkow masowego przekazu, [w:] Sztuczna inteligencja (Al)
Jjako megatrend ksztattujqcy edukacje: Jak przygotowacé sie na szanse i wyzwania spoteczno-go-
spodarcze zwiqzane ze sztucznq inteligencjq, red. . Fazlagi¢, Warszawa 2022, s. 60.
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sposéb ,ucielesniona” w postaci avatara przypominajacego cztowieka prze-
kazujacego informacje. Wygenerowane cyfrowo postacie by¢é moze stang sie
niebawem integralng czes$cig ludzkiego funkcjonowania w rzeczywistosci
medialnej. Podobnie jak w przypadku przywotywanego ,cyfrowego prezen-
tera” z Chin, coraz cze$ciej jestesSmy swiadkami pojawiajacych sie w mediach
informacji opisujgacych préby generowania cyfrowych postaci, przypominaja-
cych zmarte osoby ze $wiata mediow i show biznesu. Komicy, aktorzy, ludzie
nauki, dzieki obecnie dostepnej technologii moga ponownie sta¢ sie bohate-
rami medialnych kreacji dzieki algorytmom symulujgcym ich wyglad, gtos
oraz zachowanie. Warto réwniez mie¢ na uwadze, Ze owymi bohaterami
moga stac sie osoby aktywnie dziatajgce w przestrzeni medialnej, ktérych wi-
zerunek moze zosta¢ wykorzystany - bez ich zgody - do wykreowania fatszy-
wego przekazu medialnego. Stuza do tego algorytmy pozwalajace na manipu-
lowanie wyrazem twarzy i gtosu. Pytanie, jakie pojawia sie w tym kontekscie
dotyczy granic wykorzystania technologii SI. Tym bardziej, ze poza wyzej
wskazanymi przyktadami odnotowac nalezy coraz powszechniejsze zjawisko
wykorzystania botéw w mediach spoteczno$ciowych, ktére mogg by¢ wyko-
rzystywane w zorganizowanych kampaniach dezinformacyjnych?°.

» Wybrane problemy:
manipulowanie informacjami i naruszenia prawa autorskiego

Interakcje cztowieka z nowymi technologiami, zwtaszcza tymi opartymi o SI,
wymagaja szczegolnego potraktowania, szczeg6lnie z punktu widzenia me-
dialnych zagadnien, odnoszacych sie do infosfery w konteks$cie manipulowa-
nia informacjg i rozprzestrzenianiem dezinformacji. Nalezy mie¢ $wiado-
mos¢, ze fake newsy i deapfaki w erze ,algorytmicznego zwrotu”20 mogg stu-
zy¢jako narzedzia utrwalania zjawiska okreslanego w literaturze przedmiotu
mianem ,postprawdy”. W tym przypadku nowga kategorie zagrozen stanowi
przede wszystkim deepfake. Jak zauwaza Katarzyna Rzadkowska:

Deepfake jest przetworzeniem nagrania w dowolny sposéb. Ta na pozdr nie-
winna technologia moze mie¢ potezne konsekwencje polityczne, ekono-
miczne, a takze wptywajace na zycie prywatne. Dlatego tak wazne jest pole-

19 Zob. M. Himelein-Wachowiak, S. Giorgi, A. Devoto i inni., Bots and Misinformation Spread on
Social Media:Implications for COVID-19, ,Journal of Medical Internet Research” 2021, t. 23, nr 5,
https://pmc.ncbinlm.nih.gov/articles/PMC8139392/ [dostep: 18.02.2025].

20 Zob. M. Gruchota, op. cit,, s. 60.
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ganie na sprawdzonych zZrédtach. Powstaja takze algorytmy, ktére maja roz-
pozna¢, czy dane wideo jest deepfakiem, czy nie. Deepfaki otwieraja nowy
rozdzial w wojnie informacyjnej i moga nie$¢ za soba nieprzewidywalne
skutki?t,

Mozliwosci generatywne w zakresie realizmu tworzonych materia-
16w, ktére oparte sg na manipulacji twarzg i gtosem, powoduja konieczno$¢
ksztattowania postawy myslenia krytycznego, stanowigcej podstawe oswaja-
nia spoteczeristwa z nowg zalgorytmizowang rzeczywisto$cia. Zwtaszcza,
biorgc pod uwage brak transparentnosci w zakresie korzystania z systeméw
SI przy tworzeniu tre$ci medialnych, jak np. informowania o tym, czy dany
artykut lub wypowiedz eksperta powstaty przy udziale SI lub zostat przez nig
catkowicie wygenerowany. Nie wspominajac juz o narzedziach pozwalaja-
cych weryfikowa¢ informacje w celu unikniecia rozprzestrzeniania informa-
cji nieprawdziwych oraz stereotypdw utrwalajacych uprzedzenia. Inng kate-
gorie zagadnien stanowig kwestie dotyczace jakosci przygotowywanych ma-
teriatow oraz zbierania informacji przez systemy SI na temat uzytkownikow.
Algorytmy filtrujgce informacje mogg prowadzi¢ do tworzenia sie ,baniek in-
formacyjnych” za sprawg systemow rekomendacyjnych. To z kolei moze
stwarza¢ zagrozenie manipulowania przekonaniami.

Inng kategorie zagrozen stanowig problemy prawno-autorskie
w kontekscie technologii generatywnych?22. Wzbudzaja one wiele pytan i spo-
roéw o naruszenie tychze praw, ktére maja miejsce miedzy innymi w Stanach
Zjednoczonych. Przywota¢ mozna sprawe Sary Silverman przeciwko Open Al
czy tez zarzutOw kierowanych przez agencje Getty Images przeciwko firmie
Stability Al, ktéra mogta dopuscic sie nielegalnego korzystania z bazy utwo-
réow plastycznych?3.

21 K. Rzadkowska, Deepfake w komunikacji, ,Deepfake - wydanie specjalne Biluetynu ACKS”
2021,nr 2,s.12.

22 Zob. G. Tylec, S. Kwiecien, Twércy chcq zaptaty za korzystanie z ich utworéw w sztucznej in-
teligencji, ,Rzeczpospolita” - 18.09.2023, https://www.rp.pl/abc-firmy/art39124281-tworcy
-chca-zaplaty-za-korzystanie-z-ich-utworow-w-sztucznej-inteligencji [dostep: 22.01.2024].
Zob, G. Tylec, S. Kwiecien, Czy twércy algorytméw sztucznej inteligencji mogq legalnie wykorzy-
stywac utwory do jej uczenia?, ,Dziennik Gazeta Prawna” - 01.10.2023, https://serwisy.gaze-
taprawna.pl/orzeczenia/artykuly/9306727,czy-tworcy-algorytmow-sztucznej-inteligencji-
moga-legalnie-wykorzystyw.html [dostep: 22.01.2024].

23 B. Allyn, New York Times considers legal action against OpenAl as copyright tensions swirl,
https://www.npr.org/2023/08/16/1194202562 /new-york-times-considers-legal-action-
against-openai-as-copyright-tensions-swirl [dostep: 20.01.2024].
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Odwotujac sie do dyskusji prawnych, warto zauwazy¢, ze problemy
wiazace sie z SI ujete zostat w rozporzadzeniu (Al Act), a toczaca sie debata
ma na celu wskazanie potencjalnych zagrozen oraz wypracowanie zasad
i wskazan co do przestrzeni stosowania systemow SI w celu zapewnienia bez-
pieczenstwa zaréwno jej tworcom, jak i uzytkownikom?4. Powoduje to ko-
nieczno$¢ by¢ moze ponownego namystu nad pytaniami dotyczacymi kwestii
praw do dziel wytworzonych przez SI lub przy jej udziale, oceny procesow
tworczych wspieranych przez algorytmy SI i ochrony prawa autoréw dziet,
mogacych stanowi¢ podstawe trenowania algorytmoéw. Czy tradycyjne prawo
jest tutaj wystarczajgce? Zwtaszcza w kontekscie postepujacej hybrydyzacji
rzeczywistosci spotecznej aktywnosci cztowieka z rzeczywistoscig technolo-
giczng, w ktorej wytwoér cztowieka - artefakt technologiczny- zyskuje niespo-
tykang dotad mozliwos¢ dziatania.

Pragne zauwazy¢, Ze wskazywane w niniejszym artykule zagadnienia
odnoszace sie m.in. do SI, stanowig jedynie pewien fragment omawianego ob-
szaru problemowego. Wage zagadnienia podkreslaja podstawowe zasady,
jakimi winny by¢ objete procesy tworzenia i wykorzystywania systemow S,
ktére mozna znalez¢ w przywotywanym rozporzadzeniu. Systemy SI majg
opiera¢ sie na zasadach, takich jak: ludzka sprawczo$¢ i nadzér nad syste-
mami SI, solidno$¢ techniczna i bezpieczenstwo stosowania SI, prywatno$¢
i zarzadzenie danymi, przejrzystos¢ (identyfikowalnos¢ systemow SI), rézno-
rodno$¢, niedyskryminacja i sprawiedliwo$¢ (unikanie dyskryminacji i uprze-
dzen) oraz dobrobyt spoteczny i Srodowiskowy?25.

PODSUMOWANIE

Jest czym$ zupelnie naturalnym, Ze infosfera ewoluuje, a nowe narzedzia
moga stanowic¢ dla niej katalizator zmian, ktére wigza sie zar6wno z szan-
sami, jak i zagrozeniami. W tym wypadku zasadniczg trudnos$¢ w probie ni-
welowania potencjalnych zagrozen stanowi szybko$¢ adaptacji nowych roz-
wigzan technologicznych, za ktérymi nie nadazaja regulacje prawne. Donie-
sienia medialne na temat wykorzystania technologii SI w Swiecie medidw nie
stanowig obecnie jedynie ciekawostki informacyjnej. Systemy SI sg narze-
dziami wspéttworzacymi infosfere. Swiadomo$é dokonujacego sie zwrotu

24 Zob. O. Belitz, S. Hembt, UE osiqga porozumienie w sprawie A ACT, ,Dziennik Gazeta Prawna”
2024, nr 6 (61717), thum. T. Zalewski.
25 [bidem.
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algorytmicznego jest waznym elementem ,socjalizowania” SI oraz jej oswa-
jania ze spoteczenstwem. Kluczowa role w tym procesie stanowi namyst nad
perspektywami i konsekwencjami ewolucji infosfery w oparciu o technologie
SI. Nowe warunki, ktdre ona kreuje ksztattuja rzeczywisto$¢ oparta na hybry-
dyzacji rzeczywistos$ci ludzkiej i nieludzkiej. ,Nieludzcy aktorzy” uczestniczg
w procesie przetwarzania, rozprzestrzeniania oraz konsumowania informa-
cji przez cztowieka. Wymaga to koniecznosci podjecia dziatann w zakresie ba-
dan nad wptywem SI na infosfere i potencjalnymi zagrozeniami, jakie mogg
sie z tym wigzac. Préba ,zapytania” - cho¢ by¢ moze stowo ,zapytac” jest tutaj
na wyrost - programu ChatGPT o potencjalne konsekwencje wplywu SI na
infosfere, jest proba przyjrzenia sie refleksji cztowieka na ten temat. Techno-
logie, ktére opracowujemy sg bowiem naszym ,lustrzanym odbiciem” - a juz
samo to odbicie wskazuje na potrzebe odpowiedzialnej edukacji medialne;j
i opracowywania stosowanych regulacji prawnych.
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