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Abstract: Music teaching is a compulsory subject in the curriculum of a basic art
school. For most pupils, however, this subject is not attractive. It is up to the teacher to
raise the interest in pupils by appropriate didactic procedures and to point out the ne-
cessity of musical learning to develop musical abilities of the pupils.
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Zhrnutie: Vychovno-vzdelavaci proces presiel v 20. storo¢i zasadnymi zmenami a vyvojom.
UzZ pri letmom pohlade na mnoZstvo alternativ didaktickych postupov a vyucovacich metéd
vidime, Ze Ziaden akokolvek prepracovany a dokonaly systém nie je univerzalny a jedine
spravny. Hudba a predmet hudobna nauka je pre Ziaka v mladSom Skolskom veku pre-
dovsetkym hrou, v ktorej méze uplatriovat svoj poznavaci a objavitelsky instinkt. Vyjadruje
fiou svoje pocity, zazitky, svoj vnatorny svet a spatne hudba obohacuje jeho osobnost.
Pomaha mu vytvarat Zivotn( energiu a pocit radosti. Hudobné hry su preto velmi od-
porucanou ¢innostou. Mozeme ich realizovat v akejkolvek etape vy-u¢ovacej hodiny i v rdmci
vSetkych hudobnych ¢innosti.
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Uvod

Vychovno-vzdelavaci proces presiel v 20. storoci zasadnymi zmenami
a vyvojom. Uz pri letmom pohlade na mnoZstvo alternativ didaktickych
postupov a vyucovacich metdd vidime, Ze Ziaden akokolvek prepracovany
a dokonaly systém nie je univerzalny a jedine spravny. Hudba a predmet hu-
dobnd nauka je pre Ziaka v mladSom skolskom veku predovsetkym hrou,
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v ktorej mézZe uplatiiovat svoj poznavaci a objavitelsky instinkt. Vyjadruje fiou
svoje pocity, zaZitky, svoj vnutorny svet a spatne hudba obohacuje jeho osob-
nost. Pomaha mu vytvarat Zivotnl energiu a pocit radosti. Hudobné hry su
preto velmi odpordcanou ¢innostou. Mozeme ich realizovat v akejkolvek
etape vyucovacej hodiny i v ramci vSetkych hudobnych ¢innosti.

Hra, pojem a vyznam hry

Proces ucenia Ziakov v zakladnej umeleckej Skole vzhladom k vekovym
a individudlnym osobitostiam je velmi zloZity. Uéenie by malo byt organi-
zované tak, aby vystupovalo ako slobodna forma aktivity Ziakov, aby ich
uputalo, zaujalo. Prave z tejto skuto¢nosti by sme mali vychadzat, Ze sa ucime,
i ked sa hrame. V sulade so vzdeldvacimi cielmi hodiny by sme sa mali ca-
stejSie zamyslat nad zaradovanim hier uréenych k vzdeldvacim ucelom.

Simdik [2001, s. 8] povaZuje hru za jednu zo zékladnych foriem fudskej
&innosti (hra, uéenie, praca). Clovek sa s hrou stretava po cely Zivot, no jej po-
stavenie zavisi od vekovych zvlastnosti. Clovek sa najprv slobodne hra a neskér
si uvedomuje, Ze jeho hra moze aj nieco vyjadrovat. NajdoleZitejSie postavenie
ma v obdobi predskolského veku, kde je hlavnou &innostou deti. V obdobi
mladsieho skolského veku sa vyrazne meni a hlavnou napliou sa stava ucenie.
Hra je najCastejSie chapana ako zabava. A zdbava je predovsetkym to, o
dokéze zaujat, napinat, udrziavat pozornost a spravidla vyvoldvat i prijemné
rozpoloZenie ducha. No hra je nielen zabavou a rozptylenim, ale aj tvorbou a
rozvijanim fantdzie. V Ottovom ,Slovniku ndu¢nom” [1988, s. 17] je defi-
novana hra ako: ,,... opak prace. Nutnost a viazanost samovolne uloZen3, ale-
bo vynutenad, aka charakterizuje pracu, meni sa pri hre vo svoj opak”.

Laubert, Laubertova [1987, s. 15] sa vyjadruju o hre nasledovne: Hra je
spravidla zabavné a Casto i napinavé a sutazivé znazornenie Zivota, alebo cvice-
nie pre uplatnenie v Zivotnom procese, eventualne hladanie spravneho riesenia
podmienok existencie uplatriovania schopnosti. TieZ mozno suhlasit s tvrdenim,
Ze hra je 3pecifickym prejavom aktivity dietata, dieta sa fiou zacleriuje do pro-
stredia, hlada si vlastné miesto v spoloc¢nosti, uéi sa spolupraci, sutazivosti a po-
driadovaniu sa spolo¢enskym normam. Hra vSeobecne rozvija fudsku tvo-
rivost, fantaziu, prispieva k zlepSovaniu pamiti a vyjadrovaniu deti.

Aby bola hra hrou, t.j. potesenie mysli, musi podla J.A. Komenského
splfiat tieto podmienky:

Zeszyt 19(12)2019



Muzikoterapia hudba ako rapeuticky prostriedok 199

* pohyb,

= vlastné rozhodnutie,

= spolocenstvo,

= sutaZenie,

= pravidla,

* jednoduchost,

= prijemné uvolnenie mysle.

Vyznam hry méZeme posudzovat z tychto hladisk:

1. Hra ako hlavnd forma organizdcie Zivota deti
V predskolskom obdobi je hra pre deti najbeznejsia ¢innost. Prejavu-

je sa v nej spontannost, lubovola, uspokojuje potreby dietata a motivuje ho
k formovaniu vlastnych postojov. Neskor sa spontannost vytraca a hra plni
urcity ciel.
2. Hra ako prostriedok vychovno-vzdeldvacej prace

Hra pomaha dosahovat ciele vychovy a vzdelavania. Zndme hry moze-
me upravovat tak, aby ¢innost deti sledovala nami stanoveny ciel, a aby rozvijala
tie schopnosti, ktoré chceme rozvijat. Pri rozvijani hudobnych schopnosti vyuzi-
jeme tie vlastnosti, ktoré st pre deti typické: fantéziu, zvedavost, vsimavost spo-
jenu s radostou z ¢innosti a napodobriovania, tuzbu uplatnit sa a iné.

3. Hra ako metdda vychovno-vzdeldvacej prdace

Hra ako ucebna a motivatnda metdda je zndma uz od Cdcias
J.A. Komenského, ktory povedal: ,,Metdda, aby vzbudila chut do $tddia, musi
byt po prvé prirodzend. Po druhé, aby uz sama metdda privabila mysel, treba
ju rozumne osladovat, to jest, aby sa vSetky veci, nech su akokolvek vazine,
prednasali domacky a prijemne, totiz vo forme rozhovoru, alebo zavodenia
v hadankdach a napokon v podobenstvach a bajkach” [Komensky, 1953, s. 116-
-117]. Hra je nevyhnutna pre telesny, psychicky rozvoj a socializaciu dietata.
Dominanciu ma pohybové a didakticka hra, ktora rozvija poznanie dietata,
jeho myslienkové operacie a rec.

Klasifikacia hier
Hry rozdelujeme na dve zakladné skupiny: prirodzené hry, hry s pravidlami.
Prirodzené hry — dieta si ich vytvara samo, vybera si tému, obsah, doplinky,

pomdcky a okruh spoluhracov. Mdzeme ich nazyvat aj hry tvorivé. Obsahom
su zazitky, skisenosti a dojmy deti zo Zivota. Tieto hry delime na:
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a) tematické —ndmetové — hry podla ndmetu,
b) dramatizujice — hry podla predlohy,
c) konstruktivne — zostrojovanie, konstruovanie.

Hry s pravidlami — si umelo vytvorené v ustalenej podobe. Delime ich na:
a) pohybové — pohybova aktivita,
b) didaktické — hry na rieSenie rozumovych uloh, kde sa spdja spontdnna
detska cinnost s ciefavedomou pracou a ucenim.

Podla Kralicka (1976, s. 10) rozdelujeme hry na:
1) Hry nepodmienené reflexné — instinktivne hry.
2) Senzomotorické hry — motorické, sluchové, zrakové hry.
3) Hry intelektudlne —funkéné, nametové, napodobivé hry.
4) Hry kolektivne — sutazivé, rodinné a stolové hry.

V. Vondracek rozoznava tieto typy hier:

= hra s predmetmi, alebo vlastnym telom bez Ucasti intelektu,

= hra s predmetmi, ktoré si modelom alebo symbolom niecoho,
imitaciou, mikrosvetom,

= hra s docasnymi rolami,

= hra Sportova, kde subjekt vyvija ¢innost podla urcitych pravidiel,

= hra bojovd, kde subjekt hra proti druhému, alebo je v skupine, ktora
hra proti druhej skupine s predmetmi a zachovava urcité predpisané
pravidla,

= hra divadelnd, kde herec predstavuje ind osobu v ramci predpisov
autora hry a vziva sa do nej niekedy aZ k Uplnej identifikacii,

» hry vyjadrujuce to, ¢im by subjekt chcel byt.

Didakticka hra, pojem a podstata didaktickej hry

Kazda didakticka hra je nositefom vzdelavacej a vychovnej funkcie, ¢o
znamen3, ze didakticka hra deti nielen vzdeldva, uci a rozvija uz naucené
hravou formou, ale stcasne aj vychovava. Preto je idedlne spojenie ucenia,
hry a vychovy v jednotny celok.

Nazov didakticka hra pochadza z gréckeho slova ,didasko — u¢im“. Samotny
privlastok didakticky znamend poucny, nam vysvetluje poslanie tychto hier.
Hra musi byt zakomponovana do vyudovacej hodiny ako jej sucast, Cize sa
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vyuziva s jasnym didaktickym cielom, so zrejmym timyslom, ina¢ by stratila na
vyzname, znehodnotila by sa jej moZnost vyuZitia, nepriniesla by efektivnost.
O presnom vymedzeni pojmu didakticka hra sa pokusili autori Pricha,

Walterovd a Mare$ [1990, s. 48] v ,Pedagogickom slovniku.” Vymedzili ju
nasledovne: ,Didaktickd hra je analdégia spontdnnej ¢innosti deti, ktorad sleduje
didaktické ciele”. Mdzu sa odohravat v ucebni, telocvi¢ni, na ihrisku, v obci,
v prirode. M3 svoje pravidld, vyZaduje priebezné riadenie a zaverecné
vyhodnotenie. Je uréena jednotlivcom a skupinam Ziakov, pricom rola
pedagogického vediceho ma Siroké rozpatie od hlavného organizatora az po
pozorovatela. Prednostou didaktickej hry je jej stimulacny naboj, pretoie
preblidza zdujem, zvySuje zaangazovanost Ziakov na prevadzanych
¢innostiach, podnecuje tvorivost, spontannost, spolupracu i sutazivost, nuti
pouzivat poznatky a vedomosti, zapéjat Zivi skisenost. Niektoré didaktické
hry sa bliZia modelovym situaciam z redlneho Zivota. Didaktickd hra je hra
s pravidlami, ktora spifia urgity didakticky ciel a jej zékladom je poskytnut
Ziakom uréité vedomosti. Hrou je vSak preto, Ze Ziaka bavi samotna ¢innost,
samotny priebeh hry a umoZiuje mu prirodzenu aktivitu a uspokojenie svojich
potrieb, citov, fantazie a sebarealizicie. Je vyznamnou metédou, doplfia uéivo,
pomaha lepSiemu osvojeniu a precviCovaniu uciva. Didaktické hry su tiez
vhodnym prostriedkom na zblizovanie ucitela a Ziaka. Dobry uditel
nevychovava len ucenim, ale poznd aj detské myslenie, zaujmy, schopnosti
a tieto postupne rozvija.

Uz za davnych cias sam J. A. Komensky povaZoval hru za cvicenie tela
a ducha, ktora je pre dieta poteSenim.

Struktira didaktickej hry

Didaktickd hra ma svoju osobitnd Struktiru, ktora je dolezZitd na
dosiahnutie vytyéeného ciela. Struktiru didaktickych hier tvori niekolko
typickych znakov, ktoré su jej podstatou. Su to:

- hrovad uloha (ciel),

- vlastnd hrovad cinnost,

- pravidla hry,

- vysledok, zdver hry a jej vyhodnotenie.

Hrovd uloha vychddza z didaktického ciela hry a je nositefom nauc¢ného
obsahu hry. Stanovuje ju ucitel. Obycajne zaznieva uz v samotnom ndzve hry a
uvadza deti do ulohy, ktord maju v hre spinit. Vyvolava zaujem Ziakov, aktivi-
zuje ich pozornost a sprostredkovava poznatky. Dava didaktickej hre zmysel,
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o je dovodom, preco sa takato hra zostavuje a vyuziva. V didaktickych hrach
sa uplatfiuju dlohy, pri plneni ktorych si Ziaci osvojuju a upeviuju vedomosti,
skusenosti a navyky. Kazda didakticka hra predkladd detom také ulohy,
ktorych rieSenie v kazdom pripade vyZaduje urcitd intelektudlnu namahu,
dusevnu pracu.

Vlastnd hrova cinnost je najpodstatnejSou ¢astou didaktickej hry. Bez
nej by bolo uskutocriovanie ciela iba suchoparnym didaktizovanim a didak-
tickd hra by stratila najsilnejsi moment pritazlivosti pre deti. UCitel vyuZiva hru
pre jej didaktickld ulohu, ale Ziak ju hra hlavne pre jej zaujimavu ¢innost. Hrova
¢innost je prave tym, ¢o robi hru hrou. Pokladame ju za motivaény prostriedok
vyucéovania, lebo ho robi zaujimavejsim a posobivejsim. Hravou ¢innostou sa
dosahuje didakticky ciel a riesi zadana uloha. Nauény obsah musi byt dosta-
tocne vyvazeny hrovou ¢innostou, aby dieta nevnimalo, Ze sa uci, aby si po-
znatky osvojovalo, precviCovalo a upeviovalo skutocne hravym sposobom.
Ziak musi citit, Ze sa hrd a nie, Ze sa uéi. Hravy prvok musi navonok dominovat
nad vlastnou Ulohou. Hrava ¢innost umozriuje zaradit do vyucovacich hodin aj
také ulohy, ktorych pInenie by inak bolo suchoparne a abstraktné. Hrové cin-
nosti st rozmanité, aviak vietky v zaujme Gspesnosti musia spifiat dve zaklad-
né podmienky:

a) nevyhnutne sa musia podriadovat Glohe a spifiat tak nauény ciel hry,
b) musia byt zaujimavé a udrZiavat pozornost deti od zaciatku hry az do
konca.

Pravidld hry su dalSou sucastou didaktickej hry, pretoze organizuju
hravi ¢innost tak, aby sa skutoéne zamerala na plnenie danej tlohy. Ziak do-
stava presné instrukcie, ako ma v hre postupovat, ¢o méze a ¢o nemdze robit.
Pravidla zabranuju tomu, aby sa hra vyvijala Zivelne. Tym, Ze pravidla presne
organizuju &innost Ziaka, zvy$uju pdvab a pritaZlivost hry. Ziaci sa musia podri-
adit pravidlam, a tak sa vychovavaju k discipline, pevnej voli a zodpovednosti
za vysledky skupiny. Pravidlo dava oporné body mysleniu, reci i konaniu. Di-
daktické pravidlo sa vztahuje na obsah hry a ma najcastejsie slovnd podobu.
Ma byt struéné, jeho formuldcia ma byt jasna, presna, zrozumitelna. Musi
poskytovat moznost kontroly a sebakontroly. Aby didakticka hra bola hrou,
musia pravidla zddrazfiovat niektory citovy prvok (napr. sutaZivost — kto skor,
kto lepsie, kto viac, a. i.). ZloZitost pravidiel ma byt priamo Umerna rozumovej
vyspelosti deti. Ak by dodrziavanie pravidiel didaktickej hry kladlo privelké
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poZiadavky na rozumové a voélové Usilie deti, hra by bola pre ne narocna,
namahava a zucastiovali by sa na nej s nevédlou.

Vysledok, zdver a vyhodnotenie hry. Kaida cinnost sa konéi nejakym
vysledkom. Didakticka hra méa byt ukonéena vyhlasenim vysledku, zhodno-
tenim Ucasti jednotlivych Ziakov, popripade skupin, druzstiev, alebo celej trie-
dy. Ukoncenie je kontrolou, ako Ziaci spinili Ulohu, zachovali pravidla. Zaver
hry obycajne smeruje k celkovému hodnoteniu cinnosti Ziaka pri hre. Hodno-
tou vysledku zvycajne posudzujeme vysledok hry z hladiska oboch zucast-
nenych stran, a to z hladiska deti a z hladiska ucitela. Z hladiska deti hod-
notime predovsetkym uspokojenie ich potreby hrat sa, a v hre realizovat. Deti
v didaktickej hre uplatiiuju svoje vedomosti, schopnosti, zru¢nosti a pocit
Uspechu im prinasa radost, citové a moralne uspokojenie. Pre ucitela hra je
prostriedok, ktorym dosahuje u deti vytyceny ciel, ¢i vysledok zodpoveda di-
daktickej ulohe. S vysledkom cinnosti Gzko suvisi hodnotenie UspesSnosti
ucastnikov hry, ¢i a nakolko spravne vykonali predpisanu ¢innost pri dodrZia-
vani pravidiel. Je nutné, aby bol vykon Ziakov v hre hodnoteny ¢o naj-
pozitivnejSie. Hodnotenie Ziakov vyrazne ovplyviuje proces ucenia, ich vykon.
Pochvala za dobre zvladnutu ulohu sa tak stava podnecujucim Cinitelom pre
intenzivnejSiu a presnejsiu pracu, stava sa motivaciou. Hodnotenie do znacnej
miery urluje, ako sa budu prebudzat Ziakove zdujmy o poznavanie a ako si
Ziak obltbi dany predmet. Uvedené Styri charakteristické znaky didaktickej hry
sU navzajom Uzko spaté. Iba didakticka hra zladend na takejto Strukturdinej
vystavbe méze spiiiat svoju vzdelavaciu a vychovn funkciu.

Klasifikacia didaktickych hier
Didaktické hry mdzeme rozdelovat do viacerych skupin podla réznych
kritérii.
Podla obsahu didaktickej hry méZeme oznacit hry so zameranim na:
= jazykovy rozvoj,
= |ogicko-matematicky rozvoj,
= rozvoj vedeckého poznania,
= rozvoj pohybu,
= rozvoj esteticko-hudobnych schopnosti,
= rozvoj organizacno-riadiacich schopnosti.

Podla toho, o didaktickd hra rozvija, mézZe ist o hry:
= senzorické (rozvoj zmyslov),
® narozvoj pamati,
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® narozvoj myslenia,

® narozvoj komunikacie,

® narozvoj tvorivosti.
Podla toho, v ktorej ¢asti vyucovacieho procesu didakticku hru vyuZijeme, ide
o hry:

=  motivacné,

= ziskavania novych skdsenosti,

= naupevnovanie znalosti [Zapletal, 1986, s. 34].

Pre hudobnu vychovu je velmi vyznamnd ta skutocnost, ze hra je

v psycholdgii chdpana ako urcitd modelova situacia pre dieta, v ktorej sa do-
stava do konkrétnej rolovej pozicie. V publikacii ,,Hudba hrou” Siméik [2001,
s. 43] klasifikuje hry v hudobnej vychove na zdklade dominantného zastupenia
tej — ktorej hudobnej aktivity. Dominantné (vychodiskové) hudobné cinnosti
(aktivity) si v zmysle ponimanej interakénosti akousi ,spustou” pre dalsie
sprievodné aktivity.
Na zaklade tohto pristupu sme hry rozdelili do piatich vychodiskovych skupin:

= rytmické hudobné hry,

= vokdlno-intonacné a sluchovo analytické hudobné hry,

= jnStrumentdine hudobné hry,

=  hudobno-pohybové hry,

* hry zamerané na rozvoj hudobnej predstavivosti, fantdzie a tvorivosti.

Vyuzitie didaktickej hry
Didaktické hry uréené pre primarne vzdelavanie v zakladnych ume-
leckych $kolach mézeme vyuzit v réznych Eastiach vyucovacej hodiny (pri opa-
kovani a upevniovani uciva, pri precvicovani vedomosti a navykov, pri zozna-
movani sa s novym ucivom), nie vsak nahodne. V didaktickej hre dieta
spontanne uplatiiuje poznavacie aktivity a vzdeldvacia ¢innost tu prebieha
nenasilne. Spravidla ju dieta vdbec nevnima, ide mu predovsetkym o hru. U¢i-
tel by si mal premysliet, preco ju zaraduje a k omu ma na vyucovani sluzit.
Didakticka hra mad znacny vplyv na:
a) kognitivizaciu Ziaka,
b) motivaciu a aktivizaciu,
¢) emocionalizaciu,
d) socializiciu Ziakov,
e) komunikaciu,
f) kreativizaciu,
g) axiologizaciu.
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Uplatnenie didaktickej hry v druhom rocniku zakladnej umeleckej skoly

Cielom hudobnej nduky v 2. roéniku ZUS je rozvijat hudobni pred-
stavivost a pamat. Rozsirovat piesriovy repertodr, upevriovat spravne spevac-
ke navyky. Viest Ziakov k uvedomovaniu si hodnoty a krasy ludovej piesne,
vediet si vazit ludovi hudobnd kultdru.

Hra €. 1. Praca s piesfiou
Doplrite spravne rytmicky a melodicky noty v piesni ,Jedna druhej riekla“,
ktoré chybaju v notovej osnove.

Hra €. 2. Hudobné hadanky

Ziaci maju velmi radi hadanky a este radsej ich tvoria. Viybert si medzi sebou
chlapca (,Zvedavy Janko“), ktory sa bude pytat (hudobna otazka) a dlohou
ostatnych je spravne odpovedat (hudobna odpoved). Zvedavého Janka hra
stale iny Ziak a tym vytvara novy variant.
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Hra €. 3. Dynamické znacky
Ako motivaciu mdzeme zvolit velmi jednoduchd detskd hru — hru na ozvenu.
Ziaci sa rozdelia na dve skupiny:

- skupina zaspieva melddiu silno,

- skupina urobi ozvenu a zaspieva tu ist melddiu slabo.

Zajko

S S
y S S
a3 1 - - 1 - T T F_—-— - ) -1 T 1 T 1 |
Dl s
Pri-icl zaj-ko na po-le, na-je-dol s do vé-le.

P 3 T T ) e S ) T T il |
y i i |

Pri-iel zaj-ko na po-le, na-je-dol sa do vo-le.

Student Niepetnosprawny. Szkice i Rozprawy
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Hra C. 4. Hadanky

a) Dotknes sa toho, cengd to, a predsa to nie je zvonéek. Co je to? (Triangel)

b) Opakom svetla je tma. Co je opakom pianissima? (fortissimo) Co je opa-
kom acceleranda? (ritartando) Co je opakom allegra? (andante) Co je
opakom crescenda? (decrescendo)

¢) Vianoce su chvile &tastia a pohody. Co si spieval pod stroméekom? (koledy)

d) Odpoved bude celkom istd, ked sam spevak spieva, je.(solista)

e) Zeny, muZi, vietci spolu spievaji, povedzte mi, ako fudia tento zbor
nazyvaju? (miesany zbor)

f) Polovnik zbadal jeleni paroh, zatrubil sldvnostne na.(lesny roh)

Hra €. 5. Tvorba piesne
Riekanku zmelodizujte v tdnovom rozsahu c1 —al v 2/4 takte ,,Bude zima, bu-
de mraz, kam sa vtacku, kam schovas? Schovdm sa do javora, tam je moja

komora“.
s |
s — ; ; } [ p— T T K |
i 1 ] ! — 1 N— - i i I — R — ]
54— - * * = - - =~ > = i ¥ = - ]
Dj A
Bu - de 7z - ma bu - de mriz, kam sa  vtadé - ku, kam  scho - vas?
5
fH
P T T frm— I
#— t ; ——= — ; T
{5 = o - > T & ;  — I 1 T T p— i il
t r = o - } t ] } il
v d - - -
Scho-vim sa  do  ja - vo - ra am  je  mo - ja ko - mo -

Piesen je utvorend a my mdzeme pracovat v skupinéch.
- skupina: K piesni ,,Bude zima, bude mraz“ utvorte rytmicky sprievod hrou
na telo (tlieskanie, plieskanie).

PL E [ :l [

- skupina: Vytvorte vlastny rytmicky sprievod s pouZitim triangla, bubienka
a paliciek.

Zeszyt 19(12)2019
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Hra €. 7. Melodizacia rechovanky
Ucitel pripravi Ziakom rytmus:

Y S S SO S e B B I S e B DO I

O pi-ca, slon, Zi-ra-fa ko, le-vi-ca a lev, uz je pl-ny chliev

Podla tohto rytmu sa pokusime vytvorit jednoduchi melédiu, ktoru za-
spievame v tempach:

- adagio,

- moderato,

- Allegro.
I — —h — . — .
igwﬁd‘--ﬂr [ AR A T R AT IR B R B IR |

I
O-pi-ca.  slon, Ji-ta-fa Ko, le-vi-ca a lev w# je pl-ny chliev

Teraz si melddiu vymyslite aj vy. Viete ako sa to robi — opakovanim, krokmi,
skokmi a vSetkym spolu. Aby bola pesnicka este krajsia, zahrdme si k nej
sprievod a jeden z vas bude dirigovat. Sprievodnymi nastrojmi budu klavir
(ucitel), triangel, bubienok, tamburina.

PSS S 0 S O NN S I N S I NN S I A S 0 i

Wyt S [0 [ (0 [Ty [0y [T

~

Striedame Ziakov v jednotlivych ¢innostiach a vyhodnotime, napr.: kto bol naj-
lepsSim dirigentom, spevakom, hrd¢om na bubienok, triangel, tamburinu.

Student Niepetnosprawny. Szkice i Rozprawy
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Zaver

Didakticka hra ma svoje nezastupitelné miesto vo vyucovani hudobnej
nauky pri upeviiovani a osvojovani si hudobnych pojmov a zrucnosti dietata.
Daldim vyznamnym faktorom vyplyvajlicim zo skusenosti pri vyuZivani didak-
tickych hudobnych hier v pedagogickej praxi je aktivacia hudobnych schop-
nosti, ktord prichadza tak prirodzene a nendpadne, ako zacina a kond¢i hra.
To vsak neznamena, Zeby aktéri didaktickej hry konali neuvedomene, nahodi-
le. Prave naopak, jasny didakticky zdmer vytyceny a sledovany pedagégom je
v pozadi kazdého Cciastkového kroku, ba i kroku, ktory sme pévodne
neplanovali. Uzasné na tom vietkom je to, 7e sa v podstate vietci hrame.

Ukazuje sa, Ze najvacSim problémom nie je teoretické poznanie pro-
blematiky didaktickej hry, ale prakticka realizacia a zapajanie hier do vyucova-
nia. Z tohto hladiska mozno hovorit o zvySenych poZziadavkach na pripravu udi-
tela, o schopnosti organizovat a spravne vyberat hry. Casté striedanie ¢innosti
pomocou didaktickej hry vnesie do vyucovania radost, chut pracovat, tvorit
a sutazit.

Napokon aj samotny ucitel znacne ovplyvni postoj a vztah Ziaka k hu-
dobnej nduke. Pedagogické majstrovstvo, premysleny spdsob, spravne volené
metddy, formy, to vsetko je zarukou tvorivej atmosféry celého kolektivu.
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